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Opis:

Ogodlnopolski Program ,,Uczymy Dzieci Programowaé” to inicjatywa skierowana do
szeroko rozumianej edukaciji.

Chcemy pokazac€, ze nauka programowania nie musi by¢ ani trudna, ani nieciekawa, ani
przeprowadzana wytgcznie w pracowni komputerowe;.

Podstaw programowania mozna uczy¢ odpowiedzialnie, wplatajgc go do codziennych
aktywnosci dydaktycznych, niezaleznie od realizowanych aktualnie tresci, ani posiadanego
w placéwce wyposazenia.

Mozna programowac na edukacji matematycznej, jezykowej czy artystycznej, mozna
programowaé¢ wytgcznie offlinowo lub tgczgc aktywnosci unplugged z pracg z
wykorzystaniem robotoéw edukacyjnych i sprzetu komputerowego.

Z nami nauka programowania bedzie dla dzieci wartosciowg lekcjg i Swietng zabawg a dla
nauczycieli doskonatg okazjg do poszerzenia swoich kompetencji w zakresie
wykorzystywania narzedzi TiK w procesie dydaktycznym.

Program bedzie mozliwy do zrealizowania réwniez w przypadku edukacji zdalnej lub
tgczagcej edukacje w trybie stacjonarnym z trybem zdalnym (w tym przypadku
przygotujemy scenariusze uwzgledniajgce wiecej aktywnosci mozliwych do

przeprowadzenia online na platformach dedykowanych edukaciji zdalnej).



Autor programu: Anna Swié
Organizator programu: EduSense spotka z.0.0, Fundacja Rozwoju Edukacji Cyfrowej

Koordynatorzy programu: Anna Swié, Rafat Mitkowski

Adresat programu:
Nauczyciele, edukatorzy i ich podopieczni w przedszkolach, szkotach a takze innych
placéwkach o charakterze edukacyjnym

Rodzice dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym

Cele:
Swiadome, merytoryczne i metodyczne wprowadzanie elementéw programowania i
robotyki do zaje¢ dydaktycznych na réznych etapach edukacji (edukacja przedszkolna,

edukacja wczesnoszkolna)

Korzysci w odniesieniu do:

Uczniéw/Dzieci:

* Ksztaltowanie miekkich kompetencji: rozwijanie logicznego algorytmicznego myslenia,
zadaniowego podejscia do stawianych problemdw, kreatywnosci;

* Ksztattowanie umiejetnosci pracy w zespotach, szukania kompromiséw, optymalnych
rozwigzan;

* Stopniowe i odpowiedzialne wprowadzanie dzieci w cyfrowy swiat, Swiadome, czynne i

tworcze korzystanie z nowoczesnych technologii.

Nauczycieli:

* Wykorzystywanie w procesach edukacyjnych narzedzi i zasoboéw cyfrowych (co jest
zgodne z kierunkiem realizacji polityki oswiatowej panstwa na rok 2020/2021);

* Bezpieczne i efektywne korzystanie z technologii cyfrowych (co jest zgodne z
kierunkiem realizacji polityki oswiatowej panstwa na rok 2020/2021);

* Podniesienie kwalifikacji nauczycieli poprzez proponowane im warsztaty online a takze
udostepniane materiaty metodyczne;

* Oswojenie lekdw zwigzanych z wykorzystywaniem nowoczesnych technologii w pracy

nauczyciela.

Rodzicow:



* Wsparcie rodzicéw w swiadomym i odpowiedzialnym wprowadzaniu dzieci w cyfrowy

Swiat

Placowek edukacyjnych:
* Wzbogacenie bazy placowek o materiaty dydaktyczno - metodyczne;

* Podniesienie prestizu placowki

Proponowany rozktad materiatu:

Sciezka podstawowa:

Tematy cotygodniowych zadan:

Zadania bedg udostepnione raz w tygodniu, w formie scenariuszy aktywnosci z podziatem
na scenariusze offline - bez uzycia sprzetu komputerowego, scenariusze z
wykorzystaniem robotéw edukacyjnych, scenariusze z wykorzystaniem platform

internetowych, aplikacji np.: Ozoblockly.pl, Scratch3.0, Scratch Jr,

Wrzesien:

* Jak dobrze was widzie¢ - powr6t do przedszkola/szkoty;
* Droga do przedszkola/szkoty - bezpieczenstwo;

* Przez park, las i ogrod idzie Pani Jesien;

* Jesien kolorami zakodowana;

Pazdziernik

* Dary jesieni;

* Warzywnie...owocowo...zdrowo;

¢ Jesienne dbanie o zdrowie;

¢ Jesienne nastroje;

Listopad

* Za oknami szaro, za oknami zimno;

¢ Kolorowe parasole;

* Nie tylko na poczcie - rozne sposoby komunikacji;
* Zwierzeta szykujg sie do zimy;

Grudzien

* Przybadz Swiety Mikotaju;

* Czekamy na zime;

* Coraz blizej Swieta;



s Zegnamy Stary Rok, witamy Nowy Rok;

Styczen

Zakodowane sporty zimowe;

e Zimowe zabawy;

Moja babcia, mdj dziadzio;

* Bezpieczne ferie

Sciezki alternatywne:

W poszukiwaniu wartosci - ksztaltowanie postaw i respektowanie norm spotecznych
(Sciezka zgodna z kierunkiem realizacji polityki oswiatowej panstwa na rok 2020/2021)

Sciezka -W poszukiwaniu wartosci - ksztattowanie postaw i respektowanie norm
spotecznych” moze byC¢ realizowana w dowolnym momencie (realizacja nie musi
rozpoczg¢ sie we wrzesniu). Realizacja kazdego z blokéw tematycznych zajmie okoto

jeden tydzien.

* Uczciwosg;

* Szacunek, tolerancja;
* Wspotpraca;

* Empatia;

* Odpowiedzialnos¢;

* Madros¢;

¢ Pomoc

Ksztattujemy Kompetencje Kluczowe (powtdrzenie Sciezki z zesztego roku, dostepny
jest wzoér innowaciji przygotowany pod sciezke ,Ksztattujemy Kompetencje Kluczowe”)

Sciezka ,Ksztattujemy Kompetencje Kluczowe” moze byé realizowana w dowolnym
momencie (realizacja nie musi rozpoczac¢ sie we wrzesniu). Realizacja kazdego z blokow
tematycznych (jednej kompetencji kluczowej) zajmie okoto 2 tygodnie. Uczestnicy tej
Sciezki otrzymajg wzor dokumentu ,Monitorowanie realizacji tresci z zakresu ksztattowania

kompetenc;ji kluczowych.

* Rozumiem i tworze informacje;



* Wielojezyczno$¢, to wiecej niz postugiwanie sie jezykiem obcym;
* Licze, badam, konstruuje, tworze;

* Bezpieczny krok w cyfrowy Swiat;

* Lubie i potrafie sie uczyc;

* Ja, ty, my - m¢j Swiat, Swiat mojego otoczenia;

* Maty, wielki przedsiebiorca;

¢ W poszukiwaniu sztuki

,Cala Polska programuje - tygodnie z programowaniem” wyzwanie - konkurs (28.09 -
09.10)

W tej edycji przewidzielismy jedno duze wyzwanie - konkurs (niewykluczone sg mniejsze
konkursy ogtaszane na biezgco w trakcie trwania programu). Podczas trwania wyzwania
realizujg panstwo udostepnione przez nas zadania. Relacje z realizacji zadan bedag
wklejane jako komentarze, pod przygotowanym na te okoliczno$é postem. Zeby wzigé
udziat w konkursie nalezy zrealizowa¢ minimum 5 z 10 przygotowanych przez nas zadan

(szczegdtowy regulamin podany bedzie w potowie wrzesnia).

e Zaprogramuj zdrowie;

* Muzyczny kod;

* Marze, mysle, konstruuje;

* Rysuje, maluje...koduje;

* Kubeczki od A do Z;

e Zakodowane gry planszowe;

* Gesty, symbole, bloczki - programy na rézne sposoby utworzone;
* Bezpieczni w sieci;

* Petle czyli szukamy powtdérzen w codziennych czynnosciach;

* Debugowanie czyli btedy sg ok

Dotacz do programu wypetniajac krotki formularz rejestracyjny:

https://uczymydzieciprogramowac.pl/pl/dla-nauczycieli

Serdecznie zapraszamy!
Anna Swi¢ i Rafat Mitkowski


https://uczymydzieciprogramowac.pl/pl/dla-nauczycieli

